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Anleitung zur Registrierung und  
Anmeldung Portal „ursrun“ 

2020 und 2021 
 
 
 

Registrieren der persönlichen Daten und Hunde: 
 
 

1. Foto 
- Internetadresse www.ursrun.com anwählen  
- Klick Login 

 
 
 
 
 
 

http://www.ursrun.com/
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2. Foto 
- Sprache wählen 
- E-Mail-Adresse ausfüllen 
- persönliches Passwort festlegen 
- registrieren klicken  

 

 
 
3. Foto 
 Formular ausfüllen 

- registrieren/Sign Up klicken 
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4. Foto 
- Mail und Passwort Wiederholung 
- Klick registrieren/Sign up 

 

 
 
5. Foto 

- Erscheint Foto 5, Infos im grünen Feld lesen 
- Portal schliessen 
- Auf persönliches E-Mail Konto wechseln 
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6. Foto 
- Mail auswählen/öffnen 

 

 
 
7. Foto 

- Link anklicken 
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8. Foto 
- Grünes Feld erscheint 
- Klick auf „Login hier“ 

 

 
 
9. Foto 

- Mailadresse und „Passwort“ eingeben 
- Klick „Anmelden“ 

 

 
 
 
 
 
 
 



6 
 

10. Foto 
- Erscheint Portalmaske „ursrun“ 
- Klick auf „Agility“ 
- Inhalt „roter Kreis“ zur Kontrolle 
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11. Foto 
- Persönlichen Angaben vollständig ausfüllen 
- Verein auf „Ausland“ klicken (Schweizer Verein an-

wählen) 
- Speichern auf blauem Feld ganz unten 
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12. Foto 
- Klick neuer Hund hinzufügen 
- Angaben vollständig ausfüllen 
- Stammbaumnummer unbedingt angeben 
- Speichern blauen Feld ganz unten 
- Weitere Hunde desselben Besitzers erfassen 

 
 

 
 
 
 
 
 
 



9 
 

Anmeldung zum Wettkampf: 
 

1. Foto 
- Im Internet auf Portal www.ursrun.com gehen 
- Mit persönlichem Login einloggen 
- Veranstaltungen „anklicken“ 
- Spalte „Status“ auf „Anmelden“ (blaue Schrift) klicken 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.ursrun.com/
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2. Foto  
- Maske mit allen registrierten Hunden erscheint 
- Gewünschter Hund anklicken 
- Nach unten scrollen 
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3. Foto 
- Persönliche Daten kontrollieren 
- Bei Korrekturen und Ergänzungen auf „speichern“ 

(blaues Feld) 
- Versicherung nach Wunsch anklicken ja/nein 
- AGB aufmerksam durchlesen und mit Klick bestätigen 
- Auf blaues Feld „Anmeldung“ klicken 
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4. Foto 
- Grünes Feld erscheint 
- Blaues Feld klicken für Anmeldung weiterer Hunde 

gleiche Veranstaltung 

 

5. Foto 
- Maske mit Veranstaltung erscheint 
- Spalte „meine Hunde“ erscheint Kreis mit Foto (falls 

hochgeladen) oder Kopf eines Comic-Hundes 
- E-Mail im persönlichen Postfach lesen und speichern 
Wichtig: 

Falls kein E-Mail mit der Bestätigung eingetroffen ist im 
„Spam“ nachschauen. Evt. Anmeldung wiederholen 
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6a. Foto: Änderungen eines angemeldeten Hundes 
- Login ins Portal Ursrun 
- Veranstaltung anklicken 
- Bei gewünschter Veranstaltung Spalte „meine Hunde“ 

auf betreffenden Hund klicken 
- Gewünschte Änderung anklicken  
- AGB bestätigen 
- Blauem Feld speichern 

 
6b. Foto: Abmelden eines Hundes 
- gleiche Vorgehensweise wie bei Aenderungen 
- rotes Feld klicken 
- Bestätigungsmail im Postfach lesen und aufbewahren 
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7. Foto: Anmelden Mannschaft 
- Login, Veranstaltung Team und gewünschte „Grös-

sen-Klasse“ wählen (Small, Medium, Large) 
- Anmeldung klicken 
- Maske erscheint, gewünschten Hund auswählen 
- Persönliche Daten kontrollieren 
- Runter scrollen 
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8. Foto 
- Nach Änderungen der persönlichen Daten auf blaues 

Feld „speichern“ 
- Mannschaft anklicken 
- In weissem Feld Mannschaftsname eintragen (z. Bsp. 

Suisse Miniature 1) 
- AGB lesen und bestätigen 
- Auf blaues Feld klicken „anmelden“ 
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9. Foto; Anmeldung Mannschaft ändern 
- Bei Änderungen muss jeder Hund einzeln geändert 

werden 
- Gewünschte Änderung vornehmen 
- AGB lesen und bestätigen 
- Auf blaues Feld klicken „speichern“ 
- Abmelden aus Mannschaft rotes Feld klicken 
- Bestätigungsmail lesen und speichern 

-  


